Zsuga Sandor

Személyes adatok

Sziiletési név:  Zsuga Sandor Péter

Cim: 2040 Budaors, Hegyalja utca 25.
Telefon: (e-mailben megadom)
E-Mail: sandor.zsuga(@jubatian.com

Sziiletési datum: 1985. oktober 27.

Szakmai tapasztalatok

2015 - JelentGsebb opensource fejlesztések (munkaval parhuzamosan)

*  XMBurner futasidejii ALU teszter Mega és XMega architektirakra.

» Uzebox jatékkonzol részegységek, 1j emulator (CUzeBox, C nyelven)
2009 - Miszer Automatika Kft. 2040 Budaors, Komaromi ut 22.

Fejlesztémérnok
* Vasuti sorompoberendezés vezérl6 csatorndja szoftverének tovabbfejlesztése
és hosszu tavu karbantartasa (8052).

* Automatizalt tesztelést tamogatd eszkdzok és az ezekhez kapcsolodo
modszerek kifejlesztése (PIC18).

* Tovabbi projektekhez kapcsol6dd szoftverek kovetelményspecifikacioinak
Osszedllitasa, architekttira tervezése, fejlesztése (AVR Mega, XMega, AVR32,
érint6legesen MSP430, ARM).

* Automatizalt tesztek, berendezésnaplok és egyéb adatsorok adott célokkal
feldolgozasa a célra fejlesztett szoftverekkel (Linux, konzol, C nyelven).

Tanulmanyok
2004 - 2011 Miskolci Egyetem, Gépészmérnoki kar: Mérnok informatika BSc. (Web
technologiak szakirany) kivalé mindsitéssel.
1996 - 2004 Banyai Julia Gimnazium, Kecskemét: Erettségi vizsga.
Nyelvismeret

Angol, kozépfoku nyelvvizsga
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Egyéni készségek

Architekturak:
Nyelvek:

Kornyezetek:

Egyéb:

Erdekl$dés:

8051/52, PIC18, AVRS8, AVR32, 6510, 7280, 8086/386.

Assembler (a megjel6lt architektirakon), C (MISRA-2012 szabvany), alapszinti
C++, alapszinti Java, PL/M, Basic, érint6legesen webes nyelvek (Kliens:
XHTML, CSS, JavaScript, Szerver: PHP, SQL adatbazis).

Kozépszinti Linux (Shell, GCC, alapvet6 OpenOffice), DOS, alapszintii
(felhasznal6i) Windows (XP, Win7), AVR Studio.

Biztonsagkritikus rendszerek ismerete, szabvanyok, specifikaciok (angol nyelven
is), fejlesztési folyamatok alkalmazasanak képessége, objektum-orientalt szemlélet
alkalmazasanak képessége nem objektum-orientalt kornyezetekben.

Természetjaras és fotdzas, olvasas, jaték és demoscene témaju fejlesztések.



